ATIŞ YARIŞMASI 1. AŞAMA UYGULAMA ADIMLARI
1.   ADIM : POLİGONA GELEN YARIŞMACI GÖREVLİ PERSONELDEN ATIŞ SIRA NUMARASI ALACAK.
2.   ADIM : ATIŞ SIRA NUMARASINI RESEPSİYONDA GÖREVLİ PERSONELE KAYIT ETTİRECEK, EKSİK BİLGİLER TAMAMLANACAK VE POLİGON EMNİYET TALİMATI İMZALANACAK
3.   ADIM : ATIŞ SIRA NUMARALI HEDEF KAĞIDINI ALACAK
4.   ADIM : HEDEF KAĞIDINI ALAN YARIŞMACI ATIŞ SIRASINI DERSHANEDE BEKLEYECEK (DERSHANE KAPASİTESİ 20 KİŞİ OLUP BOŞALAN YERLERE SIRA İLE ALINACAKTIR.)
5.   ADIM : DERSHANEDEN GÖZLEM ODASINA ORADAN SIRA İLE ATIŞ ALANINA GEÇİLECEK
6.   ADIM : ATIŞ KULVARINDA ATIŞ SIRA NUMARASI YAZILI HEDEF KâĞIDI TAKILARAK HEDEF 10 M.’YE GÖNDERİLECEK
7.   ADIM : ATIŞ KULVARINDA 5 FİŞEK BASILI ŞARJÖR ALINACAK VE SİLAH TAM DOLDURUŞA GETİRİLEREK “ALÇAK HAZIR” DURUMDA KOMUT BEKLENECEK
8.   ADIM : TİMER SESİ İLE ATICI 5 SANİYE İÇERİSİNDE 5 MERMİ ATACAK
9.   ADIM : ATIŞ NEZARETÇİSİ TİMER ZAMANINI ATICIYA GÖSTERİP ATIŞ KAĞIDINA ZAMANI YAZACAK
10. ADIM : ATICI ATIŞ NUMARASI YAZILI HEDEF KAĞIDINI JÜRİ MASASINA TESLİM EDECEK.
11. ADIM : JÜRİ DEĞERLENDİRMESİNİ YAPACAK 
A. İSTEM DIŞI MERMİ PATLATAN ATICI VURUŞLARI VE 5 SANİYEYİ AŞAN ATICI VURUŞLARI, DEĞERLENDİRMEYE ALINMAYACAKTIR.
B. VURUŞ PUAN VE SÜRESİ ATICIYA TEBLİĞ EDİLECEKTİR.
C. VURUŞ TOPLAMI AYNI OLAN ATICILARIN ATIŞ SÜRESİNE BAKILACAK, SÜRESİ DÜŞÜKTEN YÜKSEĞE GÖRE SIRALAMA YAPILACAK, ATIŞ SÜRESİDE AYNI İSE VURUŞLARDAKİ İSABET YÜKSEKLİĞİNE GÖRE SIRALAMA YAPILACAKTIR. 
12.  ADIM : YARIŞMACILAR SIRALAMAYI RESEPSİYONDA BULUNAN EKRANDAN TAKİP EDEBİLECEK.
13.  ADIM : İLK 10’A GİREN YARIŞMACILAR 2. AŞAMAYA GEÇECEKTİR.

ATIŞ YARIŞMASI 2. AŞAMA UYGULAMA ADIMLARI
2. AŞAMA 1. ADIM : İLK 10’A GİREN YARIŞMACILAR DERSHANEYE ALINACAK
2. AŞAMA 2. ADIM : HEDEF KAĞITLARI ALINACAK 10’UNCU SIRADAN 1’SIRAYA DOĞRU 2. AŞAMA ATIŞLARINA GEÇİLECEKTİR.
2. AŞAMA 3. ADIM : ATICILAR 3 SANİYEDE, 5 METRE MESAFEYE 5 ATIŞ YAPACAKTIR. İLK AŞAMADAKİ ADIMLAR AYNEN TAKİP EDİLEREK DERECELENDİRME YAPILACAKTIR.

